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城市公共广场的空间记忆——匈牙利·肖普朗镇历史城市中心的再生
The Memory of An Urban Public Square 
—A Research Based on Renewal of the Hungarian Sopron’s Historic City Center

䑙：㑱㸥㲹᱅㧙⤊� 䅌：䍦㦭㵝� 㾄：⽛䄜㋪

Author: Levente Szabó Tanslator: ZHANG Ren-tu Proofreader: HU Yi-ke

䐱㵝⳷㏁⼦：TU986

㸥㻸⢋㬗㕌：A

㸥䍣⢁⼦：1673-1530(2018)04-0000-00

DOI：10.14085/j.fjyl.2018.04.0000.00

㬶ⷆ㦶㠻：2017-00-00

㾿⿹㦶㠻：2017-12-12

摘要：⡟㸥䄵㬖カ➙㏞䍚㬟㑬㾅㠶㎫䎓᷉Sopron᷊城市⹌⹓㋶ヅ㆝ 8 㛋⭥更新⺞⧭᷍䎃䔚㏛㬘䇧㈤⭥㾂䎓㬨䄬

⥞᷉䐱⺛᷊⭥ㆄ㗤城市᷍䔙㕅䇻䐱㝘䈌Ⰼ㝘ㅜㆈ⪇᷍㾺䁡㏜⭥㹘⤠᱄䔘㸋⧅㠻⺇⿏⼮㾎⮘⺞⧭⭥䄜⤠⳷᷍⟝㎉

䂔⪱㾯城市䐱㾥㤙䊻㚻⭥⹌⹓㋶ヅ更新㼏㚠᷍㡅䄜㠻䄓㬨䔏䐹䄋⭥ㅸⰯ᷍䄲㈎㶋⧪⤃〒⭤㑬ⱁ㼏㾺䁡㏜⺛㚻䄵

ゑ⺛カㅒ㼏᷍ⱙ䐏⽔⭥ⷘㅸⰯ䋓䎞䊻⺇⿏䐱᱄䎃䂚䄜㎕㰚⧱⭄⭥ⴈ㻶㈮㬨㯌⡗⭥᱄䄜Ⳟ㘇᷍㋝㔨⭞城市⭥〚⪂

㪉㬊㬨䄜䐷㲹㭃⭥䇓ミ᷍㸳㗨⡹㿌㵉⺞ㅖ⭮〛Ⱀ⧖ㅜ㵉⼮㵄⧖⭥䑘⭝⭹㸜㆙ⱙ⪴ⷚ⡟㩰ⰵ㻷䓕㆙㾱更新᱄㼁ⳕ

⭹᷍城市⺄⧂㬨㸋㾱㦬㋋⳦⭥᷍ⱙ㣳⺄⧂䐽㸈ㅉ䑟⭥⭸⥄㩭㠭㋪ゴ㣠䈌⺄⧂⭥㑋㻖᱄㒎䄜Ⳟ㘇᷍㦯⼯』ⰐⰝ㋪

䄵䊻䎃⷗䇓ミ㪉㬊㩰䊬㾱 ⪴᷍㰝⡜⤮䅜⮋⭥㔗㲉䐹新䓑㬯⭥㬒⽓㡑 ㈮᷍㸋䐻ⱁ⭥城市㬣ミ᱃㤍⮅㳂⹊㑬』Ⱀ⧂㰚᷍

㵍㬒䄓㸋䄜⟄⭥城市⤞㾱⹇㚽㳂⹊㑬㋶ヅ᱄㰇䓦更新⺞⧭䐱⨗㻷⭥ⶕ䊴ゝ㭖⼮㬊⹅⹅䄶᷍㸳㗨㑇㵝䍚㻷㣒⤹䊻

⺞㦆㏛㬘䐱⭥㋶ヅ㲹䎘᷍䔏⽔ⰵ城市㋶ヅ㆙㾱⿹䅅：城⡅ㅷ᷉Várkerület᷊⭥㣑㪎㬨⿘㦧䓦㏛㬘城㤙⭥⿅城⼴᷍

⼴㯏⡜㳏䑟䐏⽔㾯⧪㑬㧈㆒⭥ⷒ㈷᱄䎃㉗Ⰹ㑬㰝䊻㋶ヅ䐱⭥㲹㭃㾯䓕᱃㾯㬞䄵ゑ㌎Ⱙ᱄䎃䐷㋶ヅⷒ㈷⭥䐹⹚㸋

㬫䇇 21 㬡ギ⹇㚽㿉㤔⭥城市ⶕ㾬⮍Ⰹ㑬ヂ㬖⭥〚⪂᱄

关键词：城市ⶕ㾬ᷜ⭡㔘ᷜ〚⪂㪉㬊ᷜ㈑⹼㪉ェᷜ城市㏛㬘䐱㾥

Abstract: This paper is a real case study: it presents the almost 8-year long public place renewal process of 

Sopron, Yichang’s (China) sister city, a historic town located on the western border of the small Central and 

Eastern European country, Hungary. As part of a longer research, planning and negotiation processes, the first 

and largest phase of the public place project, which embraces the onion shaped city core, has already been 

implemented and awarded a number of Hungarian and international prizes, while the following phases are under 

planning. The stake was double. On the one hand, considering the city's infrastructure as a special hardware, we 

have fundamentally renewed it by reducing the dominant presence of car traffic and parking. Instead, the square 

was opened for the pedestrians, and the ground floor shops of the buildings surrounding the plaza were also 

provided with an enhanced connection to the square. On the other hand, any software can run on this hardware 

because since then the place has been refurbished by terraces of catering establishments, giving place to many 

city events, celebrations, but also to an ordinary urban walkway feature. With the renewal’s complex technical and 

engineering toolkit, we actually wanted to bring to the surface the characteristics hidden in the past, in the history, 

and finally in the memory of this urban space: the Várkerület (Castle District) was the filled up area of the former 

water-filled moat around the historic downtown. And this determines its special shape, form and width varying 

in space. The reconstruction of this spatial pattern provided a firm background to the revitalization that was 

tailored to the functional needs of the 21st century. All this was preceded and in parallel accompanied by a special 

research process the methodological results of which we could directly use in applying the design principles.
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1  打个比方：公共广场是过去的化石
今天的路网、聚落结构以及欧洲那些历

史悠久的城镇中存在的一些大型且连片的公

共空间，通常是由已经存在了数个世纪或几

千年的自然或人造结构决定的。城市在缓慢

而有机地发展，使其得以保存、改造，而且

不管是在整体上还是从某种程度上来说它都

可以作为文化遗产，因为无论是将这些具有

功能性的特征消除还是转换，均需投入很高

的成本。今天，在 21 世纪的前半叶，对这种

高密度和多层次的城市肌理的介入使得这些

因素变得鲜活起来—— 无论精神层面还是物质

层面—— 对于设计师来说也是如此，这些因素

比当前的关注和利益更加重要，例如城镇中

作为文化遗产的区域。

在欧洲的城市（但不限于仅在欧洲大陆

出现的案例）中，我们可以找到许多例子来说

明这种缓慢、有机的发展和变化过程。在研究

之初，先介绍一个非常著名的案例，那就是

位于意大利罗马历史中心的纳沃纳广场（Piazza 

Navona）。该广场通过导游手册和密集的古

迹而为人熟知，其中的建筑和喷泉—— 是最伟

大的设计师的独创作品—— 亲密共处。但是，

在现场进行亲身体验会有怎样的感受呢？当

我置身其中，我最感兴趣的是它的空间形式

起源。在 1886 年对外开放的纳沃纳广场上曾

经矗立着罗马帝国皇帝图密善（Domitianus）

的体育场，这座体育场曾经拥有 15 000 个座位，

它的空间特征和印记甚至在 2 000 年后的今天

还决定了广场的结构、空间以及氛围（图 1）。

如今，这座长 270m 宽 55m 的前竞技场成为了

一个公共广场，挤满了熙熙攘攘的游客。广场

边缘的墙壁下曾经有一些商店和作坊—— 在图

密善体育场的废墟之间—— 现在被教堂和宫殿

包围。因此，它在今天所呈现出来的空间构成

和形式是由近 2 000 年的古迹和艺术品的消亡

所决定的。尽管广场历经改造，并出现了新的

建筑和大喷泉，但它的空间形态却未曾更改。

今天，这个昔日的体育竞技场，随后的马术比

赛场、嘉年华和马戏团表演场，以及后来的

市场和集市，成为了著名的旅游胜地，也是

罗马最重要的历史遗迹之一。当然，一个场

所的历史不仅仅是它的空间结构和形式，还

有属于自己的故事，比如博罗米尼（Borromini）

的圣埃格尼斯教堂（Sant’ Agnese in Agone），

它是为了纪念基督徒遭受迫害期间在图密善

体育场殉道的圣埃格尼斯（Saint Agnes）。历

经 2 000 年，建筑物在不断地发展和改变，使

用功能也发生了变化，然而即使在今天，场

所的起源、前身、历史和传统依然易于解读。

当然，还有很多与纳沃纳广场相似的历史遗

迹，在那里，城市已经进行了有机更新和自组

织发展，通过这种方式保留了场所空间的演变

历程。在这些案例中，往事和记忆与特定的

建筑作品无关，也与建筑组群无关，而与城市、

城市尺度的发展和缓慢转变有关，这通常是

历史城市本身的一种集体创造。

当我们对匈牙利西部的肖普朗镇进行重

要历史公共空间规划设计并协助实施时，我

们参考借鉴了这座奇妙的历史性公共广场（当

然还有许多其他的公共空间，图 2）①。

2  匈牙利西部典型的历史城镇：肖普

朗镇及其城堡街
坐落在奥匈帝国（Austrian-Hungarian）边

境上的肖普朗镇是匈牙利历史遗迹中最富有

的一个小镇。这座罗马帝国时期的重要城镇

当时被称作斯卡巴提亚（Scarbantia），早在史

前时期就已经有人居住了，但是在这段历史

时期，它一直是该地区的主导城镇。时至今日，

这所历史名城的核心仍然受限于 13 世纪在古

罗马帝国基础上建立的城墙。基于第一次世

界大战结束的和平条约，当地的公民投票决

定了这座城市的归属—— 选择留在匈牙利而不

是邻国奥地利。关于这个决定的记忆也在城

市的惯称中保留了下来：最忠诚的城镇（civitas 
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本上仅限于 2 条人行道——所以不鼓励城市服

务（通常是餐饮业）的所有权和功能的改变。

起初，场地的巨大潜力可以从以下因素

中获得：

6）城堡街承载着串联城市空间的重担，

我们可以充分验证它将对扩大城市公共空间

范围做出的巨大贡献。

7）城堡街的特点是拥有令人兴奋但缺乏

充分利用的环境关系。

8）该区域的特征（宽度和长度的比例关

系）使它可以形成更加连贯的城市绿地，其

中的植物种植以密植为主。

9）成熟的发展概念有希望成为肖普朗决

定性身份的形成因素。

10）通过布局概念创新，两侧的沿街立

面以及这些建筑和城市景观之美保证了该地

区的欣赏价值。

进一步研究的过程和方法得到了相关学

科的支持。一方面，我们完成了建筑空间结

构的历史研究，并在此基础上，分析了城堡

街作为公共空间的发展历程、空间位置关系、

各个时期的空间使用及其动态变化。我们团队

的交通工程师在设计区域及其毗邻地带进行

了交通流量统计，以便记录规划前期的状态，

同时也为了获得在此条件下公共场所重建后

的基本信息。最大限度地减少设计区域（即

城堡街）的过境交通量，通过支路干预的方

式从这条历史名城核心区最广阔的大街中转

移大量的车流是可行的。与此同时，在道路

网络绕过已经形成的城市中心之前，有必要

将直达市中心另一侧的林荫大道改造为双向

道路，以使其吸纳过境交通。然而，这种干

预必须要进行非常周密的交通建模，在此期

间，我们也确信并且可以说服决策者们相信

这种重大的交通工程干预，即城市交通重组，

将会使设计区域受益，而且不会对其外部造

成任何损害或不利。

在“总平面图”层面、二维空间的研究

和这类城市规模的规划设计，以及在视平线

范围内能感知到的实况之间存在着基本的张

力系统。出于这个原因，也为了给决策者或

各种论坛提供清晰可辨的可视化材料，我们

拍摄了行人高度以上 8~10m 的高视角照片，

由于特殊的视点高度，产生的照片同时具有顶视图和透视图的优点。

无论如何，这些图像已经证明了它们对演示文稿而言是不可或缺的，

而且也适用于我们的场地分析。

在规划过程中，我们多次参加了以参与式设计闻名的论坛和讨论，

在那里，我们针对感兴趣的人群或特定的民间组织通过关注特定问题

（例如，自行车交通、环境保护、停车方式、城市形象）来进行讨论，

并听取了这些团体的意见。我们的规划过程不能被看作是一种参与模

式，因为它具有复杂的工程背景，并且需要许多利益集团的参与，否

则会导致统一的结果产生质疑，不管怎样，这些论坛的反馈意见是重

要的研究投入。

我们试图在研究阶段结束时整合所有这些方面，并通过排列和组

合的方式来检测各个方面的不同“层次”。我们创建了问题地图，这

为基于研究的设计方法奠定了良好的基础。我们可以讨论试图整合所

有方面的系统设计，当然要将其进行优先排序。然后，不仅在研究阶段，

而且在整个设计过程中均对交通、景观设计、城市空间的使用进行系

统的管理——该公共空间的结构轴线就是在类比五线谱的过程中形

成的。

4  城堡街的再生
2009 年秋天，肖普朗市政厅宣布了一个名为“肖普朗——城堡街

复兴”的国际开放性街道建筑竞赛。Hetedik M
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政策以及不断出现的功能性考虑方面可能会造成很大的冲击，但滞后

的设计过程使冲击进一步加强（图 6）。

在对交通系统和空间利用问题进行探讨和有效检测之后，设计师

决定采用“单向通道”结构。现有道路被保留了下来，但是对交通量

进行了限制，步行区、自行车道、城市绿化带以及露台都将被放置在

这条大道上。大道上设置了宽阔的内部步行区和对外的轨道交通，有

利于步行者。根据所提出的空间组织原则，整条城堡街将按照棋盘式

街道空间进行布局。该系统还可以促成规划设计的多样性，即在确定的

条纹位置内放置最适合的户外设施（图 7）。

公共设施重建之后，新的街灯、人行道路与翻新过的交通系统交

相呼应。在考虑公共设施分布密度的同时，景观和植被也得到了最大

程度的关注。高耸的刺叶植物被种植于中心区，而树冠较小的树种则

分布于建筑物周边——一方面是为了确保历史街区主立面的视野，另

一方面则是为了满足人行区域的不同功能需求（图 8）。
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1 The Analogy: Public Squares as 

Fossils of  the Past
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moat system’s spatiality and its elimination and 

incorporation in Sopron’s urban fabric these days. 
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